NTC ucenje/Doma

FRNIKULA V LABIRINTU

Cilj:

- otrok sledi premikajoci frnikoli in jo vodi v labirintu do cilja s premikanjem plosce
- otrok razvija koordinacijo

Potek igre:

Iz ploSce in lego kock sestavimo labirint. Otrok po labirintu vodi frnikolo od starta do

cilja.




RIBICI IN RIBICE

Cilj

- Spodbujanje razvoja motorike

- otrok navije vrvico na pali¢ico(svin¢nik)ali tulec
Potek igre:

Otroci si izdelajo ribe iz kartona(lego kocka) in jih naveZejo na vrvico, ki je fiksirana na
palcko ali svin¢nik. Pripravimo tekmovanje v navijanju vrvice in lovljenju ribic.




MISKA IN SIR

Cilj:

- Otrok razvija natanc¢nost pri ciljanju
- Otrok cilja iz razli¢nih razdalj

- Otrok razvija vztrajnost

Potek igre:

Izdelamo sir(HiSico) iz velike Skatle ali lego kock. Otrok s frnikolo cilja v izrezano odprtino
na skatli.

Razdalja ciljanja se spreminja.




VOLNENI LABIRINT

Cilji:

- Otrok razvija koordinacijo in ravnotezje
- Razvijanje razvoja akomodacije

- Otrok razvija natanc¢nost in gibljivost

- Sprosceno gibanje na prostem

Potek igre:

Vsak otrok dobi svojo klobko volne. Nit pri¢ne prepletati po prostoru. Niti otrok se
prepletajo. Ko vsi otroci porabijo svojo nit, se pricne plazenje skozi labirint. Lahko se niti
dotaknes ali pa ne.




IGRA S CASOPISOM

Cilj:

- Otrok razvija gibalne sposobnosti

- Vztrajnost,natancnost,orientacije v prostoru

- Koordinacije ter upostevanje pravil igre

Potek igre:

1. Otroci se sede drsajo na casopisnem papirju do cilja (koS)(dnevna soba, hodnik...)
2. lz Casopisnega papirja s katerim so pridrsali do kosa, izdelajo Zogo (kepo)
3. Nacilju Zogo iz papirja ciljajo v koS(kartonska sSkatla, zaboj...)




Vzgojiteljica: Tilka Bobnar



